Załącznik nr 4 do Zarządzenia nr 28 Rektora Akademii Sztuk Pięknych im. J. Matejki  w Krakowie z dnia 13 maja 2019 


KARTA PRZEDMIOTU
	OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Obrazowanie wideo 

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Video imaging

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.MA.8.0.95.S

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	dr Dawid Kozłowski

	5.
	WYDZIAŁ
	Wydział Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	Wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	Studia 2 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	Stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	Ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	-

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Pracownia obrazowania multimedialnego

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	poziom średniozaawansowany

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot obligatoryjny 

	15.
	SEMESTR
	2

	16.
	ROK STUDIÓW
	I

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	56

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	3

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną, egzamin

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	studia z zakresu sztuk plastycznych na poziomie licencjatu, opanowanie w stopniu co najmniej podstawowym sprzętu elektronicznego tj. komputer, aparat fotograficzny, kamera cyfrowa




	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Celem kształcenia jest zdobycie oraz rozwijanie umiejętności projektowania i tworzenia złożonych przekazów multimedialnych o charakterze użytkowym. Uwzględniając potrzeby i oczekiwań potencjalnego odbiorcy komunikatów student zyska wiedzę tworzenia i przekształcania medialnych form o charakterze: informacyjnym, dydaktycznym, reklamowym lub rozrywkowym. Pobudzanie i rozwijanie kreatywności i umiejętności studenta do wyrażania złożonych komunikatów i multimedialnych form wizualnych przy właściwym doborze środków plastycznych i technologicznych z obszaru nowych mediów. 

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Ma wiedzę w zakresie form kreacji cyfrowej
	K2_W07
	P7S_WG, P7S_WK

	W2
	Wie jak interpretować, przetwarzać i wykorzystując media elektroniczne zapisywać rzeczywistość
	K2_W06
	P7S_WG, P7S_WK

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi kreować cyfrowe formy przekazu
	K2_U01
	P7S_UW

	U2
	Umie wykorzystać i obsługiwać narzędzia cyfrowego obrazowania i zapisu 
	K2_U02, K2_U10
	P7S_UW, P7S_UU

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Jest zdolny do krytycznej oceny
	K2_K03
	P7S_KK, P7S_KR




	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁAD-PREZENTACJA
	ĆWICZENIA
INDYWIDUALNE
	KOREKTA
	ĆWICZENIA O CHARAKTERZE PRACOWNIANYM

	18
	14
	20
	4




	4. FORMA NAUCZANIA
	Formą wprowadzającą studenta w zagadnienie nowych mediów jest WYKŁAD PROBLEMOWY, dotyczący specyfiki intermediów oraz PREZENTACJA obrazująca różne możliwości wykorzystania kreacji cyfrowej. Zajęcia mają charakter ĆWICZEŃ O CHARAKTERZE PRACOWNIANYM i KOREKT INDYWIDUALNYCH.  Student w trakcie semestru realizuje PRAKTYCZNE ĆWICZENIA SAMODZIELNE oparte związane z procesem projektowym. 
Wykłady, ćwiczenia i konsultacje online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	Studia w zakresie poznania warsztatu mediów cyfrowych wspomagające proces projektowy. Zajęcia w semestrze obejmują zagadnienie natury mediów cyfrowych – czas, ruch, światło, dźwięk. Realizacjom towarzyszy praca nad scenariuszem, storyboardem, serie szkiców i notatek w  formie multimedialnej oraz refleksja intelektualna. Budowanie komunikatów medialnych, skuteczne stosowania kryteriów i argumentacji medialnej, dobór optymalnych narzędzi multimedialnych i swobodnego posługiwania się nimi.

	6. WYKAZ LITERATURY    UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Po kinie? Audiowizualność w epoce przekaźników elektronicznych, redakcja Andrzej Gwóźdź, Kraków 1994; Lev Manovich, Język nowych mediów, tłum. Piotr Cypryański, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006. 

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-




	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	PRZEGLĄD/PREZENTACJA
	KOREKTA

	W1
	X
	X

	W2
	X
	X

	UJ
	X
	X

	U2
	X
	X

	K1
	
	X

	




	2. KRYTERIA OCENY
	Ocena poziomu artystycznego i technicznego wykonania prac
Rzetelność wykonywania  zadań
Umiejętność uzasadniania wykorzystywanych środków i adekwatność doboru  środków wyrazu
Ocena stopnia zaangażowania w realizacje programu
Ocena poziomu publicznej prezentacji
Oryginalność i innowacyjność realizacji zadań
Frekwencja – dopuszczalne 3 nieusprawiedliwione nieobecności w ciągu semestru




	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   
	

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH (56 h), w tym:
	56

	UDZIAŁ W WYKŁADACH I PREZENTACJACH
	18

	UDZIAŁ W ĆWICZENIACH PRACOWNIANYCH
	4

	UDZIAŁ W KOREKTACH
	20

	WYKONANIE ĆWICZEŃ
	14

	PRACA WŁASNA (19 h), w tym:
	19

	WYKONANIE ĆWICZEŃ
	11

	PRZYGOTOWANIE DO EGZAMINU(PRZEGLĄDU) I UDZIAŁ W NIM
	4

	LEKTURA
	4

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	75

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	3

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	29

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	56





....................................................................		....................................			…………………………………….
Osoba odpowiedzialna za Kartę                          	Data zatwierdzenia                                      	Podpis dziekana			
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