


KARTA PRZEDMIOTU
[image: ]Załącznik nr 4 do Zarządzenia nr 28 Rektora Akademii Sztuk Pięknych im. Jana Matejki w Krakowie z dnia 13 maja 2019 roku w sprawie wzorów dokumentacji związanej z prowadzeniem kierunku studiów


KARTA PRZEDMIOTU


	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Komputerowe wspomaganie projektowania 2D (II)

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Computer Aided Design 2D (II) – Digital Media

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.0.87.S–2D

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	mgr Grzegorz Bobulski

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	projektowanie komunikacji wizualnej

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Laboratorium Komputerowe

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs przedmiotu na poziomie średniozaawansowanym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot wybierany wraz ze specjalnością

	15.
	SEMESTR
	6

	16.
	ROK STUDIÓW
	III

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	28

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	3

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie, przegląd semestralny

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	Znajomość obsługi komputera oraz oprogramowania graficznego na poziomie średnim.



	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Zapoznanie studenta z problematyką tworzenia publikacji elektronicznych i oprogramowaniem graficznym do tworzenia publikacji interaktywnych, stron internetowych, publikacji na urządzenia mobilne, z wykorzystaniem programów Adobe InDesign, Corel Web Creator, Adobe Dreamweaver, itp.

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Ma wiedzę w zakresie technologii mediów elektronicznych 
na poziomie podstawowym
	K1_W01
K1_W08
	P6S_WG


	W2
	Ma wiedzę na temat zasad funkcjonowanie sieci Web na poziomie podstawowym
	K1_W01
K1_W08
	P6S_WG


	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi wykonać prezentację interaktywną do wykorzystania 
na różnych platformach
	K1_U02
K1_U08
	P6S_UW

	U2
	Potrafi stworzyć proste strony internetowe z wykorzystaniem różnych narzędzi programowych
	K1_U08
	P6S_UW

	U3
	Potrafi współpracować z programistami w zakresie tworzenia layout i elementów graficznych rozbudowanych serwisów WWW
	K1_U08
	P6S_UW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ma świadomość konieczności doskonalenia umiejętności w zakresie użytkowania programów graficznych w procesie projektowania podążając za rozwojem technologii.  
	K1_K01
	P6S_KK, P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁAD
	LABORATORIUM

	10
	18



	4. FORMA NAUCZANIA
	· wykłady problemowe z prezentacją multimedialną
· ćwiczenia laboratoryjne na podanym materiale
· wykłady i ćwiczenia online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	· InDesign CS6 – wykorzystanie programu do tworzenia publikacji interaktywnych
· Animowanie obiektów w programie InDesign
· Umieszczanie multimediów w programie InDesign i Acrobat X
· Efekty przejść stron prezentacji multimedialnych w programie InDesign i Acrobat X
· Projekt interaktywnej wersji portfolio studenta
· Alternate Layout – publikacja na wiele nośników jednocześnie
· Flexible HTML5
· Historia Internetu i publikacji hipertekstowych
· Zasady funkcjonowania i tworzenia stron internetowych w HTML
· Wykorzystanie stylów CSS i HTML 5 w nowoczesnych stronach www – przykłady
· Scenariusze współpracy projektanta grafiki i programisty
· Oprogramowanie do tworzenia stron www (edytory HTML, CMS, kreatory stron, itp.) – omówienie – zalety i wady – przykładowe strony
· Projekt własnej strony internetowej studenta

	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Uzupełniająca: Oficjalne podręczniki programów Adobe InDesign, Adobe Dreamweawer, Corel WEB Creator (dostępne również w postaci elektronicznej on-line).Czasopisma komputerowe: Computer Arts, PSD, Digital Artist, CHIP, itp. Strony WWW producentów oprogramowania, Adobe TV, http://www.w3c.org

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-

	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	ĆWICZENIE
	EGZAMIN  USTNY

	W1
	X
	X

	W2
	X
	X

	U1
	X
	

	U2
	X
	

	U3
	X
	

	K1
	X
	



	2. KRYTERIA OCENY
	· frekwencja – dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3
· ocena stopnia zaangażowania w realizacje programu
· ocena poziomu technicznego i artystycznego wykonania prac
· rzetelność wykonywania zadań (ćwiczenia)
· umiejętność uzasadniania wykorzystywanych środków i adekwatność doboru środków
· aktywność na konwersatoriach i dyskusjach dydaktycznych
· oryginalność i innowacyjność realizacji zadań



	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH
	28

	Praca własna (62 h) w tym: 
	62

	PRZYGOTOWANIE DO ZAJĘĆ
	5

	WYKONANIE SAMODZIELNYCH  ĆWICZEŃ
	57

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	90

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	3 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	75

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	28
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