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KARTA PRZEDMIOTU

	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Podstawy Projektowania Produktu

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Product Design Fundamentals

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.1.32.S

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	dr Stanisław Juszczak
mgr Michał Bogusz

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	-

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Katedra Podstaw Projektowania
Pracownia Projektowania Modelowego

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs przedmiotu na poziomie podstawowym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	obligatoryjny

	15.
	SEMESTR
	3

	16.
	ROK STUDIÓW
	II

	[bookmark: _GoBack]17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	64

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	3

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną, egzamin

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	Ogólna wiedza i podstawowe umiejętności z zakresu modelowania warsztatowego, wykonywania rysunków prezentacyjnych i obsługi programów 2d i 3d




	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	nabycie umiejętności opracowania podstawowych koncepcji projektowych z zakresu projektowania wzornictwa przemysłowego

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	posiada wiedzę niezbędną do rozwiazywania zadań projektowych 3D na wszystkich etapach procesu projektowania
	K1_W01
	P6S_WG

	W2
	Ma elementarną wiedzę w zakresie tworzyw i materiałów, oraz technologii wytwarzania przedmiotów użytkowych. Jest świadomy rozwoju następującego w tych dziedzinach
	K1_W08
	P6S_WG
P6S_WK

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi tworzyć i realizować koncepcje projektowe 3D łącząc wartości estetyczne z wymogami konstrukcyjnymi, technologicznymi i funkcjonalnymi
	K1_U01
	P6S_WG

	U2
	Posiada umiejętności modelowania przestrzennego 
z wykorzystaniem różnych tworzyw i materiałów oraz różnych technologii.
	K1_U03
	P6S_UW

	U3
	Umie formułować założenia projektowe oraz dokonywać weryfikacji swoich koncepcji rozwiązań
	K1_U04
	P6S_UW

	U4
	Umie przekazać swoje koncepcje projektowe w formie modeli roboczych w skali zmniejszonej lub w makiecie 1:1
	K1_U06
	P6S_UW

	U5
	Potrafi sporządzić dokumentacje projektową; opis projektu, rysunki techniczne, wizualizacje, fotografie z modeli
	K1_U08
	P6S_UW

	U6
	Potrafi przeprowadzić publiczną prezentacje projektu 
z wykorzystaniem technik multimedialnych
	K1_U14
	P6S_UK

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Potrafi samodzielnie rozpoznawać potrzeby i podejmować zadania projektowe oraz organizować ich przebieg.
	K1_K02
	P6S_KK
P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	SEMINARIUM
	PROJEKT

	14
	50



	4. FORMA NAUCZANIA
	· wykład z elementami prezentacji
· ćwiczenia – krótkie zadania projektowe wykonywane w trakcie zajęć – ćwiczenia powiązane z tematyką wykładów
· korekty indywidualne lub grupowe z elementami dyskusji
· konsultacje online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	Przekazanie wiedzy z zakresu podstaw projektowania produktu w tym: przebiegu procesu projektowego, podstawowej wiedzy z zakresu wybranych technologii oraz ich wpływ na kształt wytwarzanych przedmiotów użytkowych, podstawowej wiedzy na temat formułowania założeń i ich oceny i weryfikacji. Wiedza utrwalana podczas realizacji projektów prostych przedmiotów użytkowych, realizacji modeli imitacyjnych w skali, rysunków prezentacyjnych, prezentacji projektu, dokumentacji rysunkowej 2d i 3d.


	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Uzupełniająca:
Literatura z teorii projektowania, psychologii twórczości, oraz z konstrukcji
i technologii podawana przez prowadzących

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-

	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	PRZEGLĄD/ PREZENTACJA
	KRYTYKA / KOREKTA

	W1
	X
	X

	W2
	X
	X

	U1
	X
	X

	U2
	X
	X

	U3
	X
	X

	U4
	X
	X

	U5
	X
	X

	U6
	X
	X

	K1
	X
	X



	2. KRYTERIA OCENY
	Styl pracy:
· zaangażowanie
· frekwencja – dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3
· samodzielność
· kreatywność
Wartość dzieła:
· oryginalność rozwiązania
· jakość wykonania
· jakość prezentacji




	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH
	64

	SEMINARIUM
	14

	PROJEKT
	50

	PRACA WŁASNA
	26, w tym:

	LEKTURA
	6

	WYKONANIE ZADANIA SEMESTRALNEGO
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	90

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	3 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	70

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	64
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