


KARTA PRZEDMIOTU
[image: ]Załącznik nr 4 do Zarządzenia nr 28 Rektora Akademii Sztuk Pięknych im. Jana Matejki w Krakowie z dnia 13 maja 2019 roku w sprawie wzorów dokumentacji związanej z prowadzeniem kierunku studiów


KARTA PRZEDMIOTU


	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Komputerowe wspomaganie projektowania 2D (II)

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Computer Aided Design (II) – 2D

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.0.87.S–2D

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	mgr Ludmiła Mikołaczyk

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	projektowanie komunikacji wizualnej

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Laboratorium Komputerowe

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs przedmiotu na poziomie średniozaawansowanym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot wybierany wraz ze specjalnością

	15.
	SEMESTR
	5

	16.
	ROK STUDIÓW
	III

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	32

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	3

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	Umiejętności i wiedza nabyte na zajęciach z Komputerowego wspomagania projektowania w poprzedzających semestrach na WFP.



	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Nabycie przez studenta umiejętności obsługi programów Adobe InDesign i Adobe Acrobat na poziomie średniozaawansowanym wraz z ich praktycznym zastosowaniem w realizacji projektów własnych (portfolio) 
z przeznaczeniem do druku i oprawy publikacji.

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTE-
RYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALI-
FIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Ma wiedzę w zakresie obsługi oprogramowania Adobe InDesign i Adobe Acrobat na poziomie średnim 
	K1_W01 K1_W08
	P6S_WG

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi wykonać i zrealizować projekty 2D w programach Adobe InDesign i Adobe Acrobat
	K1_U02 K1_U08
	P6S_UW

	U2
	Umie wykorzystać wiedzę do kreacji średniozaawansowanych dokumentów w Adobe Indesign i modyfikacji w Adobe Acrobat
	K1_U08
	P6S_UW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ma świadomość konieczności doskonalenia umiejętności w zakresie użytkowania programów graficznych w procesie projektowania podążając za rozwojem technologii.  
	K1_K01
	P6S_KK
P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁAD
	LABORATORIUM

	10
	 22



	4. FORMA NAUCZANIA
	· wykłady problemowe z prezentacją multimedialną
· ćwiczenia laboratoryjne na podanym materiale
· wykłady, ćwiczenia i konsultacje online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	· Zaawansowana konfiguracja preferencji programu
· Zarządzanie barwą – ustawieni dokumentu do różnych zastosowań
· Strony wzorcowe, tworzenie i modyfikacja
· Skład tekstu, edycja w wewnętrznym edytorze
· Tabele, tworzenie i modyfikacja
· Stosowanie stylów tabeli i komórki
· Edycja tekstu, wyszukiwanie i zamiana brakujących fontów
· Edycja tekstu, wyszukiwanie i zamiana wyrazów
· Style zagnieżdżone, GREP
· Automatyczny spis treści i przypisy
· Import grafiki wektorowej i bitmapowej, łącza, aktualizacja linków – edycja zaimportowanych obiektów w Photoshopie
· Wypełnienia obiektów wektorowych – kolory dodatkowe i tinty
· Praktyczne wykorzystanie programu – portfolio studenta
· Inspekcja wstępna – ustawienia
· Tworzenie pakietu do przeniesienia na inny komputer
· Oprawa broszurowa – podstawy impozycji
· Naświetlanie PostScript
· Separacje w InDesign
· PDF kompozytowy
· Ręczne tworzenie znaków kontrolnych i paserów

	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Uzupełniająca
Oficjalne podręczniki programu Adobe InDesign, (dostępne również w postaci elektronicznej on-line lub jako pliki PDF).
Czasopisma komputerowe: Computer Arts, PSD, Digital Artist, CHIP, itp.
Strony WWW producentów oprogramowania, Adobe TV
Webcasty Adobe w miarę ich pojawiania się – informacje na bieżąco podczas zajęć i na portalach społecznościach, linki do archiwów webcastów.

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-

	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	ĆWICZENIE
	EGZAMIN  USTNY

	W1
	X
	X

	U1
	X
	

	U2
	X
	

	K1
	X
	



	2. KRYTERIA OCENY
	· frekwencja – dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3
· ocena stopnia zaangażowania w realizacje programu
· ocena poziomu technicznego i artystycznego wykonania prac
· rzetelność wykonywania zadań (ćwiczenia)
· umiejętność uzasadniania wykorzystywanych środków i adekwatność doboru środków
· aktywność na konwersatoriach i dyskusjach dydaktycznych
· oryginalność i innowacyjność realizacji zadań



	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH
	32

	Praca własna (28 h) w tym: 
	58

	PRZYGOTOWANIE DO ZAJĘĆ
	10

	WYKONANIE SAMODZIELNYCH  ĆWICZEŃ
	48

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	90

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	3 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	48

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	32
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