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KARTA PRZEDMIOTU

	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Technologia informatyczna

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Information Technology

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.0.81.S

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	mgr Dominika Bobulska

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	[bookmark: _GoBack]-

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Laboratorium Komputerowe

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs przedmiotu na poziomie podstawowym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot obligatoryjny

	15.
	SEMESTR
	1

	16.
	ROK STUDIÓW
	I

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	30

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	1

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	podstawowe umiejętności obsługi komputera PC na poziomie absolwenta szkoły średniej




	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Zapoznanie studenta z technologią przetwarzania informacji, sprzętem i oprogramowaniem komputerowym, funkcjonowaniem sieci komputerowych, Internetu na poziomie podstawowym wybranych wymogów Core European Computer Driving License. Nabycie umiejętności w zakresie prawidłowego wyboru i wykorzystania oprogramowania graficznego w procesie projektowania, prawidłowej konfiguracji oprogramowania graficznego
i tworzenia dokumentów do wykorzystania w różnych zastosowaniach (druk, WWW, prezentacja). Nabycie podstawowych umiejętności tworzenia, modyfikowania, aranżacji obiektów wektorowych w programach CorelDraw, Adobe Illustrator oraz posługiwania się narzędziami tekstowymi ww. programów.

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Ma wiedzę na temat Technologii Informacyjnych w zakresie wybranych zagadnień Core European Computer Driving License.
	K1_W01
K1_W08
	P6S_WG


	W2
	Ma wiedzę nt. prawidłowego doboru i wykorzystania oprogramowania graficznego w procesie projektowania.
	K1_W01
K1_W08
	P6S_WG


	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi prawidłowo zainstalować, skonfigurować oprogramowanie graficzne i utworzyć dokumenty do wykorzystania w różnych zastosowaniach (druk, WWW, prezentacja).
	K1_U02
K1_U08
	P6S_UW

	U2
	Potrafi wykonać proste prace wektorowe w programach CorelDraw i Illustrator
	K1_U08
	P6S_UW

	U3
	Potrafi łączyć tekst, obiekty wektorowe, bitmapowe, dokonać ich aranżacji i edycji.
	K1_U08
	P6S_UW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ma świadomość konieczności doskonalenia umiejętności w zakresie użytkowania programów graficznych w procesie projektowania podążając za rozwojem technologii.  
	K1_K01
	P6S_KK
P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁAD
	LABORATORIUM

	8
	 22



	4. FORMA NAUCZANIA
	wykłady problemowe z prezentacją multimedialną, ćwiczenia laboratoryjne na podanym materiale, wykłady i konsultacje online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	Informacja i jej przetwarzanie.
Historia rozwoju technologii komputerowej.
Budowa i działanie komputera.
Urządzenia wejścia/ wyjścia.
Oprogramowanie: systemy operacyjne i oprogramowanie użytkowe, najważniejsze kategorie. Bezpieczeństwo systemów i sieci komputerowej – rodzaje, funkcjonowanie, bezpieczeństwo i zagrożenia.
Legalność użytkowania oprogramowania freeware, shareware i komercyjnego. Oprogramowanie graficzne – historia rozwoju, najważniejsze kategorie.
Instalacja, konfiguracja oprogramowania do grafiki wektorowej.
Interfejs Użytkownika – optymalizacja.
Tworzenie dokumentu, formaty zapisu, eksportu i importu do innych programów/platform. Toolbox – narzędzia do kreacji, selekcji, modyfikacji obiektów wektorowych.
Tworzenie, modyfikacja i aranżacja obiektów wektorowych.
Praca z narzędziami tekstowymi.

	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Uzupełniająca
Oficjalne podręczniki programów CorelDraw i Adobe Illustrator (dostępne również w postaci elektronicznej on-line).
Czasopisma komputerowe: Computer Arts, PSD, Digital Artist, CHIP, itp.
Strony WWW producentów oprogramowania, Adobe TV
Webcasty Corel i Adobe w miarę ich pojawiania się – informacje na bieżąco podczas zajęć i na portalach społecznościach, linki do archiwów webcastów

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	_

	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	ĆWICZENIE
	EGZAMIN  USTNY

	W1
	X
	X

	W2
	X
	X

	U1
	X
	

	U2
	X
	

	U3
	X
	

	K1
	X
	



	2. KRYTERIA OCENY
	· Frekwencja – dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3
· Ocena stopnia zaangażowania w realizacje programu
· Ocena poziomu technicznego i artystycznego wykonania prac
· Rzetelność wykonywania zadań (ćwiczenia)
· Umiejętność uzasadniania wykorzystywanych środków i adekwatność doboru środków
· Aktywność na konwersatoriach i dyskusjach dydaktycznych
· Oryginalność i innowacyjność realizacji zadań



	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH, w tym
	30

	wykład 
	8

	laboratorium
	22

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	30

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	1 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	22

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	30





..........................................		    		............................................	       ....................................
Osoba odpowiedzialna za Kartę                          	Data zatwierdzenia                                       Podpis dziekana
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