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KARTA PRZEDMIOTU

	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Projektowanie produktu
(projektowanie kierunkowe)

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Product Design

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.0.72.S–3Dk

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	dr hab. Marek Liskiewicz, prof. ASP
mgr Janusz Seweryn
dr Paweł Mikosz

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	projektowanie form przemysłowych

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Pracownia Rozwoju Nowego Produktu

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot kierunkowy  

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs na poziomie podstawowym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot do wyboru  

	15.
	SEMESTR
	4

	16.
	ROK STUDIÓW
	II

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	84

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	7

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną, egzamin

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	umiejętności w zakresie posługiwania się rysunkiem odręcznym i fotografią dokumentacyjną oraz sporządzania prostych modeli fizycznych i komputerowych 



	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Rozwinięcie wiedzy i umiejętności potrzebnych do wygenerowania projektu produktu na poziomie koncepcyjnym. 

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Student ma wiedzę na temat przebiegu Procesu Rozwoju Nowego Produktu i wymagań wobec projektanta wzornictwa przemysłowego 
w poszczególnych jego fazach.
	K1_W01
K1_W02
K1_W03
	P6S_WG

	W2
	Podejmując działania projektowe student jest świadomy różnorodności czynników wpływających na rozwój projektowanego produktu. 
	K1_W07
K1_W08
K1_W10
	P6S_WG
P6S_WK
P6S_UW

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Student potrafi zebrać informacje potrzebne do zdefiniowania problemu projektowego oraz sporządzenia założeń projektowych, tworzyć koncepcje wzornicze, dokonywać ich weryfikacji, rozwinąć wybrane rozwiązanie oraz na poziomie podstawowym, zaproponować materiały i technologię wytwarzania projektowanego produktu
	K1_U01
K1_U04
	P6S_UW

	U4
	Student potrafi zaprezentować wyjaśnić i obronić swoje decyzje projektowe
	K1_U06
K1_U08
K1_U10
K1_U14
K1_U16
	P6S_UW
P6S_UK

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Dostrzega aspekty społeczne związane z wykonywaniem zawodu projektanta, w tym jego wpływ na środowisko
	K1_K05
	P6S_KK

	K2
	Jest świadom swojego poziomu wiedzy i umiejętności w zakresie projektowania produktu i rozumie potrzebę dokształcania
	K1_K01
	P6S_KK
P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁADY
	PROJEKT
	SEMINARIUM 

	4
	60
	20




	4. FORMA NAUCZANIA
	· Wykłady z prezentacją multimedialną
· Projekt: wprowadzenie w tematykę zadań projektowych, korekty indywidualne
i grupowe, konsultowane prace modelarskie i dokumentacyjne, spotkania z zewnętrznymi konsultantami (specjaliści z zakresu prowadzonych projektów), wizyty w firmach produkcyjnych, przygotowanie wystaw
· Seminarium – wewnętrzne (pracowniane) prezentacje stopnia zaawansowania zadań projektowych połączone z krytyką 
Istotnym elementem nauczania jest prowadzenie zajęć pracownianych w grupach mieszanych obejmujących różne roczniki studentów oraz udostępnienie studentom pomieszczenia pracowni poza zajęciami przewidzianymi programem. Praca nad projektami w takich warunkach pozwala studentom na efektywne dzielenie się zdobytą wiedzą
i umiejętnościami oraz sprzyja tworzeniu atmosfery zdrowej rywalizacji.
· Wykłady i konsultacje online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	· Wykłady: „Przebieg Procesu Rozwoju Nowego Produktu”, „Rola projektanta wzornictwa przemysłowego w PRNP”
· Projekt – realizacja zadań projektowych (projekty obiektów codziennego użytku: sprzęt AGD, RTV, środki transportu, ekologiczne źródła energii itp.). Zadania projektowe dotyczą rozwoju projektu nowego produktu w tym:  uzasadnienie konieczności powoływania do życia nowego produktu, definiowanie użytkownika i jego potrzeb ze świadomością konsekwencji społecznych i środowiskowych wprowadzenia produktu na rynek, formułowanie założeń projektowych, sporządzanie harmonogramu przebiegu procesu projektowego, optymalny dobór narzędzi projektowych, generowanie koncepcji projektowych, weryfikacja i wybór koncepcji optymalnej, próby określania narzędzi, materiałów i cyklu technologicznego produkcji, sposobu dystrybucji, serwisowania 
i utylizacji, przygotowanie prezentacji wypracowanego materiału
· Seminarium – prezentacja zaawansowania prac nad projektem przed większym audytorium, dyskusja dot. prezentowanych rozwiązań

	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Podstawowa
Ginalski J., Liskiewicz M., Seweryn J., Rozwój nowego produktu, Kraków, 1995
Uzupełniająca 
Laura Slack, Czym jest wzornictwo, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2007
Wally Olins, Wally Olins o marce, Fundacja Promocja Polska – Instytut marki Polski, 2004 
www.iwp.com.pl – bieżące edycje

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-



	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	PRZEGLĄD/ PREZENTACJA
	WEWNĘTRZNE PREZENTACJE ZAAWANSOWANIA ZADAŃ
	DYSKUSJA

	W1
	X
	X
	X

	W2
	X
	X
	

	U1
	X
	X
	

	U2
	X
	X
	

	K1
	X
	
	X

	K2
	
	
	X



	2. KRYTERIA OCENY
	[bookmark: _GoBack]Ocena doboru założeń projektowych, Ocena umiejętności wykorzystania zebranych informacji, Ocena doboru narzędzi projektowych, Ocena oryginalności
i innowacyjności proponowanych rozwiązań, Ocena poziomu funkcjonalnego, estetycznego i technicznego   projektu, Ocena stopnia zaangażowania w realizacje programu, Ocena poziomu prezentacji, Frekwencja – dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3 



	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH (84 H) w tym
	84

	WYKŁADY 
	4

	PROJEKT:
	60:

	KOREKTY INDYWIDUALNE I GRUPOWE
	45

	PRACE MODELARSKIE
	15

	SEMINARIUM
	20

	PRACA WŁASNA STUDENTA W TYM:
	126

	LEKTURA 
	5

	FORMUŁOWANIE PROBLEMU PROJEKTOWEGO I OPRACOWANIE ZAŁOŻEŃ PROJEKTOWYCH (ZBIERANIE I ANALIZA INFORMACJI)
	43

	GENEROWANIE I WYBÓR POMYSŁÓW ROZWIĄZAŃ
	33

	PRACE MODELARSKIE
	30

	PRZYGOTOWANIE DOKUMENTACJI 
	10

	PRZYGOTOWANIE PREZENTACJI PROJEKTU
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	210

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	7 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	55

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	84





…………………………………………………….			……………………………..			………………………………
Osoba odpowiedzialna za Kartę                          	Data zatwierdzenia                                            Podpis dziekana
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