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KARTA PRZEDMIOTU


	A. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU I USYTUOWANIE W PROGRAMIE STUDIÓW

	1.
	NAZWA PRZEDMIOTU
	Komputerowe wspomaganie projektowania 2D (I)

	2.
	NAZWA PRZEDMIOTU W JĘZYKU ANGIELSKIM
	Computer Aided Design 2D (I)

	3.
	KOD PRZEDMIOTU
	0212.BA.8.0.83.S

	4.
	IMIĘ I NAZWISKO OSOBY PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	mgr Ludmiła Mikołajczyk

	5.
	WYDZIAŁ
	Form Przemysłowych

	6.
	KIERUNEK STUDIÓW
	wzornictwo

	7.
	POZIOM KSZTAŁCENIA
	studia 1 stopnia

	8.
	FORMA STUDIÓW
	stacjonarne

	9.
	PROFIL STUDIÓW
	ogólnoakademicki

	10.
	SPECJALNOŚĆ (jeśli dotyczy)
	-

	11.
	NAZWA JEDNOSTKI PROWADZĄCEJ PRZEDMIOT
	Laboratorium Komputerowe

	12.
	KATEGORIA PRZEDMIOTU
	przedmiot podstawowy

	13.
	POZIOM PRZEDMIOTU (jeśli dotyczy)
	kurs przedmiotu na poziomie podstawowym

	14.
	STATUS PRZEDMIOTU
	przedmiot obligatoryjny

	15.
	SEMESTR
	3

	16.
	ROK STUDIÓW
	II

	17.
	LICZBA GODZIN W SEMESTRZE
	[bookmark: _GoBack]32

	18.
	LICZBA PUNKTÓW ECTS
	2

	19.
	JĘZYK WYKŁADOWY
	polski

	20.
	FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU
	zaliczenie z oceną

	21.
	WYMAGANIA WSTĘPNE
	-



	B. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ

	1. CELE PRZEDMIOTU

	Zapoznanie studenta z problematyką i oprogramowaniem do składu publikacji przeznaczonych do druku na bazie programu Adobe InDesign, opanowanie podstawowych umiejętności posługiwania się programem InDesign – tworzenie dokumentu, modyfikacja cech i układu dokumentu w programie Adobe InDesign, podstawowych umiejętności składu tekstu, zasad importu z innych programów, formatowania, stosowania stylów akapitowych, znakowych.

	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ Z PODZIAŁEM NA [W] - WIEDZA, [U] - UMIEJĘTNOŚCI, [K] - KOMPETENCJE SPOŁECZNE, WRAZ Z ODNIESIENIEM DO CHARAKTERYSTYK KWALIFIKACJI POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA

	LP.
	OPIS EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	ODNIESIENIE DO CHARAKTERYSTYK (UNIWERSALNYCH I DRUGIEGO STOPNIA) POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI DLA DZIEDZINY SZTUKA 

	WIEDZA

	W1
	Ma wiedzę w zakresie podstaw funkcjonowania oprogramowania do składu publikacji.
	K1_W01
K1_W08
	P6S_WG

	UMIEJĘTNOŚCI

	U1
	Potrafi prawidłowo skonfigurować oprogramowanie do składu publikacji dostosowując do charakteru i przeznaczenia docelowego dokumentu (druk, prezentacja ekranowa, www)
	K1_U02
K1_U08
	P6S_UW

	U2
	Potrafi wykonać skład prostego dokumentu w programie Adobe InDesign łącząc tekst oraz grafikę wektorową i bitmapową.
	K1_U08
	P6S_UW

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	K1
	Ma świadomość konieczności doskonalenia umiejętności w zakresie użytkowania programów graficznych w procesie projektowania podążając za rozwojem technologii.  
	 K1_K01
	P6S_KK
P6S_UU



	3. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH I ICH WYMIAR

	WYKŁAD
	LABORATORIUM

	10
	 22



	4. FORMA NAUCZANIA
	· wykłady problemowe z prezentacją multimedialną
· ćwiczenia laboratoryjne na podanym materiale
· wykłady i ćwiczenia online

	5. TREŚCI KSZTAŁCENIA
	· programy do składu publikacji – przegląd
· prawidłowa konfiguracja Adobe InDesign
· tworzenie dokumentów do wykorzystania w różnych zastosowaniach (druk, WWW, prezentacja)
· modyfikacja cech i układu dokumentu w programie Adobe InDesign
· przybornik – funkcje poszczególnych narzędzi
· strony wzorcowe, tworzenie i modyfikacja
· skład tekstu, zasady importu z innych programów, formatowanie
· stosowanie stylów akapitowych, znakowych
· edycja tekstu, narzędzia sprawdzające
· automatyczny spis treści i przypisy
· tworzenie obiektów graficznych w InDesign – narzędzia do rysowania
· import grafiki wektorowej i bitmapowej
· łącza, aktualizacja linków
· style obiektu, modyfikowanie wypełnienia i obrysu
· efekty obiektów
· oblewanie grafiki tekstem
· zasady zapisu i eksportu do formatu PDF z przeznaczeniem do druku oraz druku z programu Adobe InDesign

	6. WYKAZ LITERATURY OBOWIĄZKOWEJ I UZUPEŁNIAJĄCEJ
	Uzupełniająca
Oficjalne podręczniki programu Adobe InDesign
(dostępne również w postaci elektronicznej on-line lub jako pliki PDF)
Czasopisma komputerowe: Computer Arts, PSD, Digital Artist, CHIP, itp.
Webcasty Adobe w miarę ich pojawiania się – informacje na bieżąco podczas zajęć
i na portalach społecznościach, linki do archiwów webcastów.

	7. DODATKOWE INFORMACJE
	-

	C. METODY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTÓW UCZENIA SIĘ I NAKŁAD PRACY STUDENTA

	1. FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	KOD EFEKTU UCZENIA SIĘ
	ĆWICZENIE
	EGZAMIN  USTNY

	W1
	X
	X

	U1
	X
	

	U2
	X
	

	K1
	X
	



	2. KRYTERIA OCENY
	· frekwencja – obowiązkowa obecność na zajęciach, dopuszczalna ilość nieusprawiedliwionych zajęć w semestrze wynosi 3
· ocena stopnia zaangażowania w realizacje program
· ocena poziomu technicznego wykonania prac
· rzetelność wykonywania zadań (ćwiczenia)
· umiejętność uzasadniania wykorzystywanych środków i adekwatność doboru środków
· aktywność na konwersatoriach i dyskusjach dydaktycznych
· oryginalność i innowacyjność realizacji zadań



	3. BILANS PUNKTÓW ECTS   

	AKTYWNOŚĆ
	OBCIĄŻENIE STUDENTA
 (w przybliżeniu, określić w godzinach)

	UDZIAŁ W ZAJĘCIACH
	32

	WYKŁAD
	10

	LABORATORIUM
	22

	PRACA WŁASNA, w tym:
	28

	WYKONANIE ĆWICZEŃ
	28

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA
	60

	ŁĄCZNA ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS ZA PRZEDMIOT
	2 ECTS

	OBCIĄŻENIE STUDENTA ZWIĄZANE Z ZAJĘCIAMI PRAKTYCZNYMI
	50

	OBCIĄŻENIE STUDENTA NA ZAJĘCIACH Z BEZPOŚREDNIM UDZIAŁEM NAUCZYCIELI AKADEMICKICH
	32
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